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Willkommen zu SELTEC Run

Wir beglickwiinschen Sie zum Erwerb von SELTEC Run. Mit diesem Handbuch wollen wir
Ihnen helfen, sich schnell in unserem Programmpaket zurecht zu finden. Sie finden
samtliche Anleitungsschritte auch in der Online-Hilfe, welche Sie im Programm mit F1
aufrufen.

Anwendungen, die auf Windows basieren, sind leicht zu erlernen, da die graphische
Benutzeroberflache von Windows von Anwendung zu Anwendung konsistent bleibt. Wenn
Sie also gelernt haben, mit einer bestimmten Anwendung, z.B. Write, zu arbeiten, besitzen
Sie bereits die Grundkenntnisse fir Run.

Weitere Hinweise

Fur weitere Fragen und Hinweise steht lhnen das Seltec Support Team gerne zur Verfligung.
Besuchen Sie uns auf unserer Homepage http://www.seltec.at oder wenden Sie sich direkt
an:

Seltec GmbH
Hochstral3e 23A
A-2540 Bad Voslau
Austria

www.seltec.at
service@seltec.at

Auf unserer Homepage finden Sie ebenfalls Updates und Bug-Fixes. Bei auftretenden
Fehlern wenden Sie sich bitte ebenfalls an uns, damit wir diese so schnell wie mdglich
ausbessern konnen. Sollten Sie Vorschlage und Ideen zur Verbesserung unseres
Programms haben, so kénnen Sie diese auch bei uns deponieren. Wir versuchen, soweit es
maglich ist, jeden Vorschlag zu verwerten und ins Programm hineinzunehmen.

Copyright-Verweise

Weiters mochten wir Sie darauf hinweisen, dass folgende Programme und Marken dem
Urheberrecht unterliegen:

Microsoft Windows 95™, Microsoft Windows 98™, Microsoft Windows 2000™, Microsoft
Windows ME™, Microsoft Windows XP™, Microsoft Windows NT™ sind eingetragene
Warenzeichen der Microsoft Corp.



Systemanforderungen

SELTEC Run bendtigt zur Ausfihrung Windows 95 oder héher bzw. Windows NT 4.0 oder
hoher. Aus diesem Grund empfehlen wir:

Mindestens einen 80486-Personalcomputer

CD-Rom-Laufwerk

Eine Festplatte mit mindestens 25 MB freiem Speicherplatz

Einen VGA-Videoadapter (oder einen Adapter mit hoherer Auflosung), der mit der
installierten Version von Microsoft Windows kompatibel ist.

Mindestens 16 MB Arbeitsspeicher (RAM); 32 MB werden empfohlen.

Fur den Anschluss an ein Zeitnehmungsgerét, eine Fotofinishkamera.
eine freie serielle Schnittstelle
Far den Anschluss an eine Gro3-Anzeigetafel bendtigen Sie je nach Typ:

eine freie serielle Schnittstelle
einen LAN - Anschluss



2 Installation

Softwareinstallation

Je nach erworbener Version kann sich der Installationsvorgang leicht unterscheiden. Bitte
beachten Sie, dass der Installationsvorgang fir eine Demo-Version und eine Lizenzierte
Version gleich ist.

Es gibt 3 Verschiedene Varianten:

CD-Version (Stand Alone)
CD-Version (Bundle mit anderen Programmen)
Online-Version (Internet Download)

Die Installation unterscheidet sich nur am Beginn bis zum Starten des Setupprogramms:

2.1.1 CD-Version Stand-Alone

Legen Sie die CD ins Laufwerk
Wahlen Sie im Explorer das CD-Laufwerk aus und starten Sie das Programm
,Seltecrun.exe”.

2.1.2 CD-Version (Bundle)

Legen Sie die CD ins Laufwerk

Sollten Sie die Autostart-Option in lhrem Betriebssystem eingeschaltet haben, so startet
automatisch das Startprogramm. Ansonsten wahlen Sie bitte im Explorer das CD-ROM-
Laufwerk an und starten das Programm ,fscommand.exe”, um das Startprogramm manuell
zu starten.

Wahlen Sie anschlieRend Ihre Sportart aus, in dem Sie auf das Bild fur die jeweilige Sportart
klicken. Es erscheint die Programmauswahl, in welcher Sie alle Programme fir diese
Sportart sehen.

Wabhlen Sie anschlieRend das Programm aus, welches Sie installieren wollen, in dem Sie auf
den Namen oder die Beschreibung des Programms klicken, um das Setup zu starten.

2.1.3 Online-Version

Laden Sie das gewlnschte Programm von unserer Homepage herunter und speichern Sie
es auf der Festplatte.
Fuhren Sie anschlielRend die heruntergeladene Setup-Datei aus.

Fur die eigentliche Installation von Seltec Run gehen Sie bitte wie folgt vor:

Nachdem das Setup gestartet wurde, wird es initialisiert und der Sprachauswahl-Dialog
erscheint. Wahlen Sie dort die gewiinschte Sprache, in welcher Sie das Setup durchfuhren
wollen aus, und klicken Sie auf OK.

AnschlieRend erscheint der Willkommen-Dialog. Klicken Sie bitte auf Weiter, um in den
Zielpfaddialog zu gelangen.

Es wird ihnen der Standardzielpfad im Programme - Verzeichnis vorgeschlagen. Wenn Sie
diesen &ndern wollen, so klicken Sie bitte auf Durchsuchen und wahlen im Pfaddialog einen
anderen Pfad aus.



InstallShield Wizard

Zielpfad wahlen

WWishlen Sie den Ordner auz, in den das Programm installiert werden
zall.

Setup installiert Seltec Run in den folgenden Ordner.

Klicken Sie auf “weiter', um in diezen Ordner zu installieren. Um in ginen anderen Ordner
zu ingtalieren, klicken Sie auf 'Turchsuchen' und wahlen Sie einen anderen Ordner.

Zielardner

C:\ProgrammetSelec Sportsi\Selkec Run Durchsucher...

< Zuriick Abbrechen |

1.1.Pfadeingabe

Klicken Sie anschlie3end auf Weiter, um zum Programmordnerdialog zu gelangen.
Es wird lhnen ein Standard-Programmordner vorgeschlagen. Wenn Sie diesen andern
wollen, so geben Sie bitte einen neuen ein oder wahlen Sie einen anderen aus der Liste aus.

Installshield Wizard

Programmordner auswahlen
Bitte wahlen Sie einen Programmordner aus.

Setup fligh dem unten aufgefihrtem Programmordner newe Symbole hinzu, Sie konnen ginen
neuen Drdnermamen eingeben oder einen vorhandenen Ordiner aus der Liste ausviahlen,

Programmordner:

Yorhandene Qrdner:

AudioCorvverter Studia

Autastart

ComponentOne Doc-To-Help 2005

CuberLink PoveerDD

[ate Manager

Drivde bt

< Zuriick wleiter > | Abbrechen |

1.2. Programmordnerdialog

Klicken Sie auf Weiter, um die Software zu installieren. Das Kopieren der Dateien wird
gestartet.

Wenn der Kopiervorgang abgeschlossen ist, erscheint der Abschlussdialog. Dort kénnen Sie
auswahlen ob der Computer neu gestartet werden soll oder nicht, da einige Systemdateien
aktualisiert wurden. Bei Windows 2000 und neueren Betriebssystemen ist dies
normalerweise nicht erforderlich. Bei alteren Systeme empfehlen wir jedoch einen Neustart
vorzunehmen. Erst nach dem Neustart funktioniert die Software einwandfrei.



InstallShield Wizard

InstallShield Wwizard abgeschlossen

InstallShield \Wizard hat ALGE Track and Field erfolgreick
installiert. Der Computer muss neu gestartet werden, bevor das
installierte Pragramm venwendet werden kann.

" Ja, Computer jetzt neu starten.

&+ Mein, Computer wird spater neu gestartet

Mebmen Sie alle Disketten aus den Laufwerken, und klicken
Sie anschliefend auf Beenden, um das Setup abzuschiiefen.

Fertigstellen |
1.3.Abschlussdialog

Lizenzierung

Nachdem Sie die Software installiert haben, werden Sie feststellen, dass die Software nach
der Installation eine Demo-Version ist. Die Demo-Version ist voll funktionsfahig, lediglich in
den Ausdrucken, wird der Schriftzug ,Demo* als Wasserzeichen gedruckt.

Um die Demo-Version zu lizenzieren gehen Sie bitte wie folgt vor:

Von lhrem Vertragspartner erhalten Sie entweder auf CD oder per E-Mail eine Datei, welche
sich ,program.vrs” nennt.

Diese Datei kopieren Sie bitte in den Programmordner von Seltec Run.

Beim nachsten Programmstart ist Ihr Exemplar dann lizenziert. Im Splashscreen scheint der
Name des Vereins auf, auf welchen die Version lizenziert ist und das Wasserzeichen mit
dem Demo-Schriftzug erscheint nicht mehr im Ausdruck.



3 Allgemeine Dialoge und Konzepte

Bedienungskonzepte

In Track & Field wurde besonders auf eine einheitliche Benutzerfiihrung geachtet. Speziell
die Verwaltung der Datensétze (egal ob Klassen, Bewerbe, Teilnehmer, Staffeln, usw.)
gestalten sich immer gleich.

3.1.1 Neuer Datensatz anlegen

Das Anlegen eines neuen Datensatz funktioniert immer nach dem gleichen Prinzip. Einen
leichten Unterschied gibt es, je nach dem ob ein Datensatz exklusiv in einem Fenster
angezeigt wird, oder ob es im Fenster moglich ist, ohne das Fenster zu schlieRen auf einen
anderen Datensatz zu wechseln. Letzteres ist jedoch nur im folgenden Fenster méglich:

Vereinserfassung
Teilnehmererfassung
Staffelerfassung

Gehen Sie wie folgt vor:

1. Klicken Sie auf ¥* oder auf die Schaltflache ,Neu“. Daraufhin wird entweder die
Eingabemaske geltscht oder ein Fenster mit leeren Eingabefeldern gedffnet.
2. Geben Sie die entsprechenden Daten vollstandig ein.

3. Klicken Sie auf *!¥ oder auf die Schaltflache ,0K*, um die eingegebenen Daten zu
speichern.

3.1.2 Datensatz bearbeiten
Das Bearbeiten eines Datensatz funktioniert ebenfalls immer nach dem gleichen Prinzip.

Gehen Sie wie folgt vor:

1. Wabhlen Sie den entsprechenden Datensatz aus der Liste aus und fiihren Sie einen
Doppelklick auf die entsprechenden Zeile aus.

2. Andern Sie die entsprechenden Daten.

3. Klicken Sie auf *!¥ oder auf die Schaltflache ,0K*, um die eingegebenen Daten zu
speichern.

3.1.3 Datensatz loschen
Das Ldschen eines Datensatz funktioniert ebenfalls immer nach dem gleichen Prinzip.

Gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie den entsprechenden Datensatz aus der Liste aus und markieren Sie die
entsprechende Zeile in dem Sie mit der Maus einmal auf die entsprechende Zeile
klicken.

2. Drucken Sie die ENTF-Taste und bestatigen Sie die anschliel3ende
Sicherheitsabfrage mit ,OK".



3.1.4 Farbcodes

Innerhalb des Programms werden immer wieder Farbcodes mit Ampelfunktion verwendet,
die zwar unterschiedliche Bedeutung haben kdnnen, aber im Grundprinzip immer gleich
funktionieren:

Grin Alles in Ordnung

Gelb Dient als Hinweis bzw. dass hier zusatzliche Daten hinterlegt sind. Wenn Sie
mit der Maus driber fahren bzw. auf das Bedienelement mit dieser Farbe
klicken, erfahren Sie Ublicherweise mehr

Rot Bei der Farbe rot stimmt etwas nicht oder es fehlen noch Daten. Kontrollieren
Sie eventuell ihre Angaben, ob sich vielleicht ein Fehler eingeschlichen hat.

Die Farben dienen immer nur als Hinweis bzw. als Hilfestellung seitens des Programms. FUr
die Richtigkeit der Angaben ist weiterhin der Benutzer verantwortlich, da ublicherweise auch
nichts gesperrt wird, da es vorkommen kann, dass eine Abweichung von der Norm bewusst
gewollt ist.

Datei Speichern - Dialog

Speichern unter @@
Speichern in: | 3 Work, Datelpfad j EF =
\E @sample.mdb
Zuletzt
venwendete D
(& Ordneransicht
Desktop
Eigene Dateien
-
[= il
4
Arbeitzplatz
N Hl;g b || D . J Soeich
etzwerkumgeb D ateiname: ateiname = o
ung |
Dateityp: [weltkampfe [*mdb) | Abbrechen

Der ,Speichern unter“-Dialog wird immer dann aufgerufen, wenn Sie eine Datei (z.B. eine
Wettkampfdatei, eine Urkundendatei oder eine Export-Datei) speichern méchten. In diesem
Dialog kdnnen Sie sowohl den Pfad als auch den Dateinamen festlegen.

Um eine Datei zu speichern gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie unter ,Speichern in“ den entsprechenden Dateipfad (Ordner), in welchen
Sie die Datei ablegen méchten. Wenn Sie den Pfad ausgewahlt haben, sehen Sie in
der Ordneransicht alle Dateien, die dem ausgewahlten Dateityp entsprechen.

2. Geben Sie unter Dateiname den gewunschten Namen der Datei ein und wahlen Sie
gegebenenfalls auch den gewlinschten Dateityp aus (Ublicherweise wird in Track &
Field aber ohnehin immer nur ein Dateityp angeboten)

3. Klicken Sie anschlieRend auf ,Speichern“, um die Datei endgultig zu speichern oder
klicken Sie auf ,Abbrechen®, um den Vorgang zu beenden.



Datei Offnen - Dialog

Suchen in: | 1) Work Datelpfad - |‘=_"F Ef-
= :@s.ample.mdb
Zuletzt
venwendete D...
Fh":
L% Ordneransicht
Desktop
Eigene Dateien
8
Arbeitzplatz
v
MNetzwerkumgeb  Dateiname: || DatEI name j Offnen |
ung
D ateityp: |wiettiample [“mdb) ~| Abbrechen

Der ,Datei Offnen” - Dialog wird immer dann aufgerufen, wenn Sie eine Datei (z.B. eine
Wettkampfdatei, eine Urkundendatei oder eine Import-Datei) 6ffnen mochten. In diesem
Dialog kdnnen Sie sowohl den Pfad als auch die Datei auswahlen.

Um eine Datei zu 6ffnen gehen Sie wie folgt vor:

1. Wabhlen Sie unter ,Suchen in“ den entsprechenden Dateipfad (Ordner), in welchem
die Datei abgelegt ist. Wenn Sie den Pfad ausgewahlt haben, sehen Sie in der
Ordneransicht alle Dateien, die dem ausgewahlten Dateityp entsprechen.

Geben Sie unter Dateiname den Namen der Datei ein oder wahlen Sie die Datei in

der Ordneransicht aus. Bitte beachten Sie, dass in der Ordneransicht nur Dateien des

ausgewahlten Dateityps angezeigt werden.

»Abbrechen®, um den Vorgang zu beenden.

Klicken Sie anschlieRend auf ,Offnen“, um die Datei zu 6ffnen oder klicken Sie auf



Start-Fenster

=2 Offnen ...

Meuen \Wettk ampf erstellen
" Leerer ‘Wettkarmpf

" whettkampf nach Vorlage

Bestehenden “Wettkampf offnen
v Fuletzt gedffneten Wettkampf offnen
" Yorhandenen Wettkampf offren

eitere Wiettkampte
C:AProgrammehSeltec SportzhSelec Track and Figld\ orkhzample.mdb

ok Abbrechen

Das Start-Fenster wird unmittelbar nach Programmstart angezeigt. Hier haben Sie die
Mdglichkeit einen neuen Wettkampf zu erstellen oder einen bestehenden zu 6ffnen.

3.4.1 Neuen Wettkampf erstellen
Gehen Sie wie folgt vor, um einen komplett leeren Wettkampf zu erstellen:

1. Wabhlen Sie die Option ,Leerer Wettkampf* aus.
2. Kilicken Sie anschliel3end auf OK, damit sich der Datei - Speichern - Dialog 6ffnet.
3. Geben Sie im Dateidialog den Dateipfad an und den Dateinamen ein.

4. Klicken Sie anschlieRend auf ,Speichern®, um die Datenbank in diesem Pfad und mit
dem angegebenen Namen zu erstellen.

Neben einem leeren Wettkampf kdnnen Sie auch einen Wettkampf nach Vorlage 6ffnen. In
dieser Vorlage kann z.B. die komplette Klassen und Bewerbstruktur, aber z.B. auch
Teilnehmer bereits vorhanden sein. Wenn Sie eine Vorlage abgespeichert haben, wird auch
das Jahr mitgespeichert, sodass alle Klassen auf das aktuelle Jahr angepasst werden, d.h.
wenn die Vorlage vor 2 Jahren erstellt wurde, werden im Wettkampf alle Klassenjahrgénge
um 2 Jahre automatisch angehoben. Gehen Sie dafir wie folgt vor:
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1. Wabhlen Sie die Option ,Wettkampf nach Vorlage" aus.

2. Klicken Sie anschlieRend auf OK, damit sich der Vorlagen-Dialog 6ffnet.

3. Die Vorlagen kdnnen in verschiedene Kategorien unterteilt sein, die durch
Registerkarten angezeigt werden. Jede Registerkarte entspricht einem
Unterverzeichnis im , Templates“-Verzeichnis des Seltec Track & Field-Ordners.
Klicken Sie auf die entsprechende Registerkarte, um die Vorlagen in dieser Kategorie
einzusehen.

4. Wahlen Sie die gewlinschte Vorlage aus und klicken Sie anschlie3end auf ,OK", um
den Datei-Speichern-Dialog zu 6ffnen

5. Geben Sie den gewtlinschten Dateipfad und Dateinamen in diesem Dialog an und
klicken Sie auf ,Speichern”, um den neuen Wettkampf zu erstellen

Die Datei erhalt automatisch die Endung ,mdb*, was dem Microsoft Access-Dateiformat
entspricht. Sdmtliche Informationen Uber den Wettkampf werden in diese Datei gespeichert,
d.h. wenn Sie den Wettkampf auf einen anderen Computer kopieren wollen, miissen Sie
lediglich diese Datei kopieren und dann auf dem anderen Computer wieder 6ffnen.

Fir erfahrene Access-Benutzer erdffnet dies auch noch eine weitere Moglichkeit: Wenn Sie
Sonderwertungen oder andere Statistiken bendétigen, die das Programm nicht beinhaltet,
sind sie mit Microsoft Access in der Lage, diese auch selbst zu gestalten und zu erstellen.
Alle Tabellen und Felder sind im Beschreibungsfelds dokumentiert. Beziehungen zwischen
den Tabellen kdnnen Gber die Access-Funktion ,Beziehungen* eingesehen werden.

Bitte beachten Sie jedoch, dass eine falsche Manipulation der Daten in der Access-
Datenbank zu Fehlern im Programm fihren kann und dadurch nur von erfahrenen Benutzern
durchgefuhrt werden sollte. Erfahrene Benutzer erhalten mit dieser Mdglichkeit jedoch die
Chance wirklich samtliche Wiinsche zu erfullen.

3.4.2 Bestehenden Wettkampf 6ffnen

Wenn Sie bereits einen Wettkampf erstellt haben und diesen wieder 6ffnen wollen, haben
Sie zwei Moglichkeiten:

Wenn auf diesem PC bereits einmal ein Wettkampf gedffnet wurde, so merkt sich das
Programm immer die letzten 4 Wettkampfe, die gedffnet waren. Da ein Wettkampf meist
Uber mehrere Wochen hinweg bearbeitet wird, merkt sich das Programm auch den zuletzt
geoffneten Wettkampf und bietet diesen als eigene Option standardmaf3ig an, d.h. um den
zuletzt getffneten Wettkampf zu 6ffnen missen Sie lediglich auf ,,OK* klicken und schon wird
dieser geoffnet.



Sollten Sie einen anderen Wettkampf 6ffnen wollen und dieser in der Dateiliste angefuihrt
sein, so wahlen Sie bitte diesen Wettkampf aus, in dem Sie mit der Maus auf die
entsprechende Zeile klicken und anschlieRend auf ,OK* klicken.

Sollte der Wettkampf nicht in dieser Dateiliste zu finden sein, gehen Sie bitte wie folgt vor:

1. Wabhlen Sie die Option ,Vorhandenen Wettkampf 6ffnen” aus.

2. Markieren Sie die Zeile ,Weitere Wettkdmpfe ..." in dem Sie mit der Maus auf diese
Zeile klicken.

3. Kilicken Sie auf ,OK" oder fiihren Sie einen Doppelklick auf die Zeile ,Weitere
Wettkampfe ...“ aus, um den Date i- Offnen - Dialog zu 6ffnen.

4. Wahlen Sie die entsprechende Datei aus und klicken Sie anschlieRend auf ,Offnen®
um den Wettkampf zu o6ffnen.



Hauptfenster

Menuzeile :
Werkzeugleiste

Listenauswahl

Listenbereich

Das Hauptfenster besteht aus mehreren Abschnitten:

1. Menuzeile:

2. Werkzeugleiste:

3. Listenauswahl:

4. Listenbereich:

In der Meniizeile befinden sich alle Menlpunkte, die sie brauchen um
Seltec Track and Field zu bedienen. Im Wettkampfmeni kdnnen sie den
Wettkampf einrichten, Speichern und laden

Im Menld Vorbereitung werden die Teilnehmer und Vereine erfasst,
Meldungen und Listen erstellt und gedruckt.

Das Durchfiihrungsmeni wird verwendet um den Wettkampf abzuwickeln.
Hier werden die Daten und Zeiten erfasst.

In den Extras befinden sich noch ein paar organisatorische Dinge, wie die
HTML-Ausgabe oder das Listen Bearbeiten.

Hier befinden sich die Schnellbefehle: Neu, Datei 6ffnen, Speichern,
Drucken, Wettkampfeigenschaften, sowie die Auswahl des aktuellen
Bewerbes, der in der Liste angezeigt werden soll

Hier kbnnen Sie auswahlen, welche Daten Sie in der Hauptliste angezeigt
haben wollen

Im Listenbereich kdnnen sie samtliche Listen, die sie uber die
Listenauswahl auswahlen kdnnen, einsehen. Ein Doppel-Klick auf eine
Zeile im Listenbereich genigt, um den Datensatz entsprechend zu 6ffnen.
Dies funktioniert jedoch nicht in der Start- und Ergebnislistenansicht.



Drucken und Druckvorschau

Es gibt mehrere Wege wie man in Seltec Run druckt. Sie kénnen auf Fenstern wie zum
Beispiel Wettkampfbericht rechts unten auf die Schaltflache ,Drucken® klicken oder sie
klicken in den Menus ,Vorbereitung“ und ,Durchfiihrung” auf die Menlpunkte unter ,Listen
drucken”.

Egal wie Sie drucken, 6ffnet sich folgender Druckdialog:

Druckeinstellungen

Druckbereich

3.6.1 Druckeinstellungen

Je nach Listentyp, welchen Sie aus der Kombinationsliste ,Listentyp* auswéhlen kénnen sind
unterschiedliche Druckeinstellungen verfiigbar, welche im folgenden Abschnitt beschrieben
sind. Zusatzlich kann der Ausdruck bei gewissen Listen noch nach eine Sortierkriterium
sortiert bzw. auch unterteilt sein.

Je nach Liste sind folgende Druckeinstellungen wahlbar:

In Klassen unterteilen: Legt fest ob die Liste in Klassen unterteilt ausgedruckt
wird oder nicht.

Seitenumbruch: Legt fest, ob nach jedem Bewerb/Lauf ein Seitenumbruch
erfolgen soll

Graphiken nur auf erster Seite: Legt fest, ob Kopf- und FulRzeilengraphiken nur auf der
ersten Seite oder allen Seiten gedruckt werden soll
Offizielle Liste: Legt fest, ob im Seitenkopf ,Offiziell“ stehen soll



3.6.2 Druckbereich

In diesem Abschnitt kdnnen Sie sowohl den gewilnschten Druckbereich auswéhlen, als auch
bei gewissen Listen angeben, ob Sie alle oder nur eine Wertungsgruppe ausdrucken
mochten.

Wenn Sie auf Drucken klicken, wird die Liste automatisch entsprechend den
Druckeinstellungen direkt an den Drucker geschickt. Wenn Sie den Ausdruck vorher am
Bildschirm sehen wollen, missen Sie auf ,Vorschau® klicken, um den folgenden
Vorschaudialog zu 6ffnen:

Werkzeugleiste

Vorschaubereich

In diesem Vorschaufenster kénnen Sie den gesamten Ausdruck vorab am Bildschirm
ansehen. Mit den Pfeil-Schaltflachen in der Werkzeugleiste konnen Sie durch die einzelnen
Seiten navigieren. Mit der Lupe kénnen Sie den Zoomfaktor einstellen und durch Klick auf
das Druckersymbol kénnen Sie die Seiten in der Vorschau an den Drucker schicken.

Zuvor erscheint jedoch noch das folgende Fenster, in dem Sie noch Druckereinstellungen
vornehmen kdnnen:

In diesem Dialog konnen Sie noch
auswahlen, auf welchen Drucker Sie drucken
mdchten, sowie dessen Einstellungen
verandern.

Weiters kénnen Sie noch festlegen, welche
Seiten bzw. welchen Seitenbereich Sie
drucken mdchten und kdnnen auch noch die
Anzahl der zu druckenden Kopien festlegen.

Die Einstellungen werden normalerweise auf
die Standardeinstellungen, welche Sie in den
Optionen festlegen konnen, gesetzt. Bitte
beachten Sie, dass Sie beim direkten
Drucken nicht in diesen Dialog gelangen, um
die Standardeinstellungen noch zu verandern



Standard-Bedienelemente

Um Ihnen das Handling von Seltec Track and Field zu erleichtern bekommen Sie hier noch
einen Uberblick tber die Befehle (Shortkeys und Icons)

3.7.1 Schaltflachen der Werkzeugleiste

Neu Loscht die Eingabemaske und legt einen neuen Datensatz an
Speichern Speichert den aktuellen Datensatz
Loschen Loscht den aktuellen Datensatz
Suchen Ruft das Suchen-Fenster auf
H Erster Datensatz Springt auf den ersten Datensatz und zeigt diesen an
{ Voriger Datensatz Springt auf den vorigen Datensatz und zeigt diesen an
) Néachster Datensatz Springt auf den nachste Datensatz und zeigt diesen an
H Letzter Datensatz Springt auf den letzten Datensatz und zeigt diesen an
+ Nach oben verschieben | Verschiebt den ausgewdhlten Athlet um eine Position nach oben
+ Nach unten verschieben | Verschiebt den ausgewahlten Athlet um eine Position nach unten

<< Linker Liste zuweisen Verschiebt den ausgewahlten Datensatz in der rechten Liste in die
linke Liste hinuber
> Rechter Liste zuweisen | Verschiebt den ausgewahlten Datensatz in der linken Liste in die

rechte Liste hintiber

3.7.2 Shortkeys (Tastaturktrzel)

Wichtige Funktionen des Programms kénnen auch tGiber Tastenkombinationen aufgerufen werden. Im
folgenden finden Sie die wichtigsten Tastenkombinationen:

Hauptfenster

STRG-O Optionen

Alt-N Neuer Datensatz, wenn man in einer Listenansicht ist (Vereine, Teilnehmer, Staffeln)
ENTF Aktuelle Zeile in der Liste lI6schen (Vereine Teilnehmer, Staffeln)

Vereine, Mitglieder und Staffeln bearbeiten

Alt+ N Neuen Datensatz anlegen
Alt+ S Aktuellen Datensatz speichern
Alt+ENTF. Aktuellen Datensatz I6schen
Alt+ F Suchdialog aufrufen




4 Programm- und Menustruktur

Die Menustruktur ist den logischen Ablaufen bei einem Wettkampf nachempfunden. Aus
diesem Grund mussen Sie der Menustruktur lediglich von links nach rechts bzw. von oben
nach unten folgen, um die entsprechenden Menueintrage zu finden.

Da das Programm fur Sie mitdenkt, werden allerdings gewisse Menlpunkte erst dann frei
geschalten, nachdem alle Vorarbeiten erledigt sind, so wird z.B. das ,Vorbereiten“ - Menl
nicht angezeigt, solange nicht mindestens ein Bewerb erstellt wurde.

Die Struktur ist in folgende Hauptmenuipunkte unterteilt:

Wettkampf

Hier finden Sie alle Funktionen fur die Wettkampfdefinition und die Verwaltung, welche den
gesamten Wettkampf betreffen.

Neu

Funktionen fir die Wettkampfdefinition und Verwaltung

Offnen

Alle Vorbereitungen finden Sie unter diesem Menipunkt

Speichern unter

Funktionen, die sie wahrend dem Wettkampf benotigen finden Sie
hier

Speichern als Vorlage

Alle speziellen Funktionen, welche nicht in die 3 vorangegangenen
Menls passen, finden Sie hier

Eigenschaften

Offnet den Wettkampf — Eigenschaften - Dialog

Wettkampf einrichten

Offnet den Dialog zum Wettkampf einrichten

Beenden

Schliel3t das Programm

Vorbereitung

Alle Vorbereitungen finden Sie unter diesem Menipunkt

Vereine erfassen

Offnet das Fenster fiir die Vereinserfassung

Teilnehmer erfassen

Offnet das Fenster fiir die Teilnehmererfassung

Startnummernvergabe

Hier kdnnen Sie die Starthummern vergeben

Einzelstartzeiten
festlegen

Hier kdnnen Sie die Einzelstartzeiten festlegen, wenn der Start nach
Einzelstart erfolgen soll.

Listen drucken

Ermdglicht den Ausdruck aller vorbereitenden Listen wie Teilnehmer-
, Melde-, Start- oder Kampfrichterlisten




Durchflihrung

Funktionen, die sie wahrend dem Wettkampf benétigen finden Sie unter diesem Mend.

Zeiten erfassen

Offnet den Timing-Client fiir die Zeitenerfassung

Zeiten importieren

Hier kdnnen Sie die Zeiten aus einer CSV-Datei importieren

Listen drucken

Ermdglicht den Ausdruck aller abschlieRenden Listen wie Ergebnis-,
Mehrkampf-, Presselisten, sowie der Ergebnisubersicht

Extras

Alle speziellen Funktionen, welche nicht in die 3 vorangegangenen Menus passen, finden

Sie hier.

Importieren/Exportieren

Offnet das Fenster fiir alle Importe und Exporte

HTML-Export

Ermoglicht den Export der wichtigsten Listen im HTML-Format

Druckeinstellungen

Hier kdnnen Sie z.B. die Randeinstellungen einstellen

Optionen

Offnet den Optionendialog

Hilfe

Im Hilfemenu finden Sie die Online-Hilfe, sowie den Info-Dialog

Inhalt & Index

Offnet das Inhaltsverzeichnis der Online-Hilfe

Suche Hilfe tber ...

Offnet den Suchdialog der Online-Hilfe

Uber Seltec Track &
Field

Offnet den Info-Dialog in dem Sie unter anderem die
Versionsnummer finden




5 Seltec Run Allgemein

Seltec Run wird es ihnen erleichtern ihre Wettkdmpfe schnell und mit geringem Aufwand
vorzubereiten, abzuwickeln und auszuwerten. Besonders auffallend an Seltec Run ist die
extrem leicht verstandliche Bedienung die es nahezu jedem Menschen erlaubt innerhalb
kurzester Zeit grol3e Veranstaltungen durchzufthren.

Hier nun ein allgemeiner Uberblick tiber die wichtigsten Funktionen von Seltec Run.

Hauptfunktionen im Uberblick

Seltec Run besteht aus vier Programmmodulen:
- Seltec Run (Hauptprogramm)
- Timing Client (Zeiten erfassen)

- Certificate (Urkundenprogramm)
- Infomonitor (Sprecher - Infomonitor)

Seltec Run

5.2.1 Wettkampf einrichten



In diesem Menu erstellen sie die Klassen die sie fir diesen Wettkampf benétigen und
definieren die Laufe die bei ihrem Wettkampf abgehalten werden. Bei den Laufen kénnen Sie
unter anderem auch die Klasseneinteilung die sie benotigen, zuordnen.

5.2.2 Vereine Erfassen

Im Funktionsfeld Vereine erfassen kdnnen sie die Vereine mit Vereinscode, Name, Verband
und jeglichen wichtigen Daten in die Datenbank aufnehmen.



5.2.3 Teilnehmer erfassen

Mit der Funktion Vereine erfassen kdnnen sie die Teilnehmer neu erstellen oder aus einer
schon vorhandenen Datenbank erfassen und ihnen die jeweiligen Meldungen zuteilen. Sie
kénnen Hier auch die jeweiligen Einzel und Mehrkampfbewerbe melden.



5.2.4 Das Hauptfenster

Im Hauptfenster kénnen sie sich sehr leicht einen Uberblick iiber den Hergang des
Bewerbes verschaffen.
Hier kdnnen sie einsehen:

Vereine die erfasst wurden
Meldungen
Startlisten

Mentizeile:

In der Menizeile befinden sich alle Menitpunkte, die sie brauchen um Seltec Run zu
bedienen. Im Wettkampfmenu kénnen sie den Wettkampf einrichten, Speichern und laden

Im MenU Vorbereitung werden die Teilnehmer und Vereine erfasst, Meldungen und Melde
bzw. Startlisten erstellt und gedruckt, Startzeiten zugeordnet.

Das Durchfihrungsmeni wird verwendet um den Wettkampf abzuwickeln. Hier werden die
Daten und Zeiten erfasst, Disqualifikationen ausgefiihrt und Ergebnislisten gedruckt.

In den Extras befinden sich noch ein par Organisatorische Dinge, wie HTML Editor
Listenbearbeiten usw.

Taskzeile:

Hier befinden sich die Schnellbefehle: Neu, Datei 6ffnen, Speichern, Drucken.

Neu in diesem Bereich wird folgendes Symbol sein:
Mit einem Klick auf dieses Symbol kénnen sie die gesamten Wettkampfeigenschaften
einsehen und sie kbénnen den Wettkampfbericht mit Hilfe eines Formulars verfassen. Uberall

wo sie dieses Symbol sehen, haben sie die Moglichkeit einen neuen Athleten zu
erfassen oder einen neuen Bewerb zu erfassen.



5.2.5 Timing Client

Im Timing Client kdnnen sie die Zeiten der Laufbewerbe erfassen und Auswerten. Sie haben
die Moglichkeit Disqualifikationen direkt auszufiihren. Des Weiteren kdnnen sie die
Windstarke fur jeden einzelnen Lauf erfassen und Sie kbnnen Anmerkungen zu den

Teilnehmern hinzuftigen.

5.2.6 Listen Drucken

Im Men Listen drucken konnen sie verschiedenste Listen Drucken (Startlisten,
Ergebnislisten, Ubersichtslisten, Statistiken, Presselisten usw.).



Seltec Certificate

In Seltec Certificate kdnnen sie Urkunden mit ihrem speziellen Layout einfach und schnell

drucken.



6 Wettkampf

In diesem Mend finden Sie alle Funktionen, die den gesamten Wettkampf betreffen:

Neu: Legt einen neuen Wettkampf an

Offnen: Offnet einen bereits bestehenden Wettkampf

Schliel3en: Schlief3t einen Wettkampf

Speichern unter: Speichert einen Wettkampf unter einem bestimmten Dateinamen

Vorlage Speichern: Speichert einen Wettkampf als Vorlage
Eigenschaften: Festlegung der Wettkampfeigenschaften

Wettkampf einrichten: Festlegung der Bewerbe, Klassen und Mehrkampfe
Beenden: Beendet Seltec Run

Neuen Wettkampf erstellen

Damit Sie Uberhaupt erst mit einem Wettkampf arbeiten kénnen, missen Sie diesen zuerst
erstellen. Sie kdénnen entweder einen leeren Wettkampf erstellen oder einen Vorlagen-
Wettkampf verwenden, bei dem die Klassen- und Bewerb-Struktur bereits vorgegeben ist.
Selbstverstandlich konnen Sie diese Strukturen spater jederzeit andern.

Um einen neuen Wettkampf zu erstellen gehen Sie wie folgt vor:

Klicken Sie im Meni Wettkampf auf Neu oder in der Werkzeugleiste auf . Es erscheint das
Auswahlfenster fur die Vorlagen. Wahlen Sie eine der Vorlagen durch einen Mausklick aus.
Um die Kategorie zu &ndern, aus der Sie die Vorlage auswahlen wollen, klicken Sie auf die
entsprechende Registerkarte.

Klicken Sie auf OK, wenn Sie die richtige Vorlage ausgewahlt haben.
Es erscheint nun der Dateiauswahl-Dialog. Legen Sie den Pfad und den Dateinamen fest,
unter dem Ihr Wettkampf gespeichert werden soll und klicken Sie anschlieRend auf

speichern.

Der Wettkampf wurde erstellt und in Ihr ausgewahltes Verzeichnis kopiert. Sie knnen nun
mit dem Einrichten des Wettkampfes beginnen.

Wettkampf 6ffnen

Wenn Sie bereits einen Wettkampf erstellt haben, so kdnnen Sie diesen spéter wieder
offnen, indem Sie:

Im Meni Wettkampf auf Offnen auswahlen oder in der Werkzeugleiste auf  klicken.

Es erscheint der Dateiauswahl-Dialog. Wahlen Sie den Dateinamen lhrer Wettkampfdatei
aus und klicken Sie auf Offnen.

Der Wettkampf wird sofort gedffnet und Sie kénnen dort weitermachen, wo Sie waren, als
Sie den Wettkampf geschlossen haben.



Wettkampf speichern

Wenn Sie den gerade bearbeiteten Wettkampf unter einem anderen Pfad speichern wollen,
so missen Sie wie folgt vorgehen:

1. Im Menu Wettkampf auf Speichern unter auswéhlen oder in der Werkzeugleiste auf
klicken.

2. Es erscheint der Dateiauswahl-Dialog. Geben Sie den gewunschten Dateinamen ein
und klicken Sie auf Speichern.

3. Wenn Sie beim Erstellen bereits den richtigen Dateinamen angegeben haben, so
missen Sie spater den Wettkampf nicht mehr speichern, da samtliche Anderungen
automatisch gespeichert werden.

Hinweis: Bevor der Dateiauswahl-Dialog am Bildschirm erscheint, wird der Wettkampf
geschlossen. Wenn Sie auf Abbrechen klicken, so mussen Sie die Wettkampfdatei wieder
manuell 6ffnen, um weiterarbeiten zu kdnnen.

Wettkampf als Vorlage speichern

Wenn Sie die Klassen- und Bewerbstruktur bereits eingegeben haben und vielleicht auch
noch andere Daten in Ihrem Wettkampf vermerkt haben, so konnen Sie diese
Wettkampfdatei auch als Vorlage speichern, um spéter nicht immer dieselben Tatigkeiten,
wie z.B. Erstellen der Bewerbstruktur, wieder durchfihren zu mussen.

1. Klicken Sie im Meniu Wettkampf auf Vorlage speichern, woraufhin der
Dateiauswahldialog erscheint.

2. Geben Sie einen reprasentativen Namen fir lhre Vorlage ein und wahlen Sie im
Verzeichnis "templates” jenes Verzeichnis aus, welches den Namen der Kategorie
hat, in der diese Vorlage spater aufscheinen soll.

3. Klicken Sie auf OK, damit die Vorlage gespeichert wird. Die normale Wettkampfdatei
bleibt jedoch erhalten, der Wettkampf muss jedoch geschlossen werden, um ihn
kopieren zu kénnen.

Wenn Sie das nachste Mal einen neuen Wettkampf erstellen, so scheint diese Vorlage
bereits dort auf.

Hinweis: Sie kdnnen neue Kategorien erstellen, in dem Sie im Verzeichnis "templates"
einfach Unterverzeichnisse mit den Namen der Kategorien erstellen. Die Namen der
Unterverzeichnisse werden fir die Anzeige der Kategorien herangezogen. Die Dateien,
welche Sie in den Unterverzeichnissen befinden, werden dann in der entsprechenden
Kategorie angezeigt.



Wettkampf Eigenschaften

Wenn Sie die Eigenschaften der Wettkampfdatei editieren wollen, so missen Sie wie folgt

vorgehen:

1. Im Menu Wettkampf auf Eigenschaften klicken oder in der Werkzeugleiste auf

klicken.

2. Es erscheint der Eigenschaften-Dialog in dem Sie die entsprechenden Daten fir die
Veranstaltung eingeben kénnen. Der Dialog ist in folgende Registerkarten unterteilt:

a.

b.
c.

d.

Veranstaltung: Alle Infos die Veranstaltung direkt betreffend. Diese
Einstellungen werden teilweise fur die Listen verwendet

Kontaktperson: Alle Informationen zum Veranstalter

Wettkampfdaten: Informationen Uber die Anzahl der Mitarbeiter sowie dem
verwendeten Zeitmel3gerat

Wettkampfleitung: Kontaktdaten  des  Wettkampfleiters und  der
Verbandsaufsicht, sowie freie Anmerkungen

3. Mit einem Klick auf SchlieBen wird der Wettkampf wird in dieser Konfiguration
gespeichert. Sie koénnen jeder Zeit ihre Einstellungen im Meniu ,Einstellungen®
andern.

Hinweis: Dieses Dialogfenster erscheint auch, wenn Sie eine neue Wettkampfdatei anlegen.



Wettkampf einrichten

Wenn Sie die Bewerb- und Klassendefinition fir lhren Wettkampf vornehmen wollen, so
mussen Sie wie folgt vorgehen:

1. Im Menu Wettkampf auf Wettkampf einrichten auswéhlen.

2. Es erscheint der Einrichtungs-Dialog, in welchen Sie die Klassen und die Laufe bzw.
deren Eigenschaften definieren kénnen.

4. Richten Sie zuerst die Klassen ein.
5. Anschlieend klicken Sie auf die Registerkarte Laufe um den Bewerb zu definieren.

6. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu speichern. Wenn Sie auf Abbrechen
klicken, werden alle Anderungen verworfen



6.6.1 Grundlagen: Bewerb- und Klasseneinteilung

Der Wettkampf-Einrichten-Dialog ist zwar ahnlich wie der aus dem Track & Field, jedoch an
Laufveranstaltungen angepasst. Da es im Rahmen einer Laufveranstaltung immer mehrere
Laufe und Wertungen gibt, die nach verschiedenen Klassen ausgewertet werden, haben wir
das Konzept der Klassengruppen entwickelt, um die Klassendefinition immer wieder
verwenden zu kdnnen.

D.h. sie kdnnen verschiedene Klassendefinitionen eingeben, die Sie dann tber die Gruppe
auswahlen kénnen. Diese Gruppe kann bei Laufen bzw. bei den Wertungen festgelegt
werden, d.h. es ist mdglich die verschiedenen Laufe nach verschiedenen Klassengruppen
auszuwerten und parallel sogar die Wertungen nach einer anderen Klassengruppe
auszuwerten.

Welche Klasse in welchem Lauf starten darf, muss aber separat festgelegt beim Lauf
festgelegt ewrden.

Beispiel:
- Lauf A soll nach DLO mit 5er Klasseneinteilung ausgewertet werden
- Lauf B soll nach DLO mit 10er Klasseneinteilung ausgewertet werden
- Die Mannschaftswertung in beiden Laufen soll Gber alle Klassen gehen
Um dies zu realisieren gehen Sie wie folgt vor:
1. Wabhlen Sie die Gruppe DLO 5er in der Kombinationsliste aus
2. Legen Sie die entsprechenden Klassen an
3. Wahlen Sie die Gruppe DLO 10er in der Kombinationsliste aus
4. Legen Sie die entsprechenden Klassen an
5. Wahlen Sie die Gruppe Mannschaftswertung in der Kombinationsliste aus

6. Legen Sie eine Frauen und eine Mannerklasse von 1900 bis zum jetzigen Jahr an

7. Legen Sie anschlieBend Lauf A an und geben Sie dort die DLO 5er-Klassengruppe
an

8. Legen Sie anschlie3end Lauf B an und geben Sie dort die DLO 10er-Klassengruppe
an

9. Legen Sie bei beiden Laufen eine Mannschaftswertung an bei der sie die
Klassengruppe ,Mannschaftswertung” auswahlen

Die Vorgehensweise erscheint am ersten Blick schwieriger zu sein, als es bisher in Rieping
oder Cosa war, sie werden jedoch feststellen, dass wenn Sie mehr als 3 Laufe haben,
deutlich Zeit einsparen.



Klasseneinteilung

Hier kbnnen Sie die Klassen fiur lhren Lauf einstellen:

Wahlen Sie bei ,Gruppe” eine der 4 Wertungskategorien aus (Alle Klassen, freie
Klasseneinteilung, DLO 5er Klassen, DLO 10er Klassen, Mannschaftswertung). Je nach
Auswahl kénnen Sie dann die Klassen die in der jeweiligen Klassenkategorie vorhanden sind
einsehen, bearbeiten und hinzufiigen.

Der Klassendialog dient zur Erfassung der Daten fir eine Klasse und besteht aus folgenden

Elementen:

6.7.1 Klassendialog

2.1. Klasseneingabe



Eingabe- und Bedienelemente

Gruppe:

Kurzbezeichnung:
Offiziell Anzeige:

Name:

Jahrgang von:
Jahrgang bis:
Geschlecht:
Mannschaft:
Schaltflache OK:
Schaltflache Abbrechen:

In der Gruppe konnen Sie die Art der Wertunggruppe einstellen, Je
nach Auswahl wird die definierte Klasse in den ausgewéhlten
Wertungsbereich (Mannschaftswertung, 5er Klassen, 10er Klassen
und freie Klasseneinteilung) abgelegt.

Offizielles Verbandskiirzel

Wenn die Klassendefinition mit Kurzbezeichnung, Jahrgangen und
Geschlecht einer offiziellen Verbandsklasse entspricht, zeigt
dieses Feld in Grin an, um welche Klasse es sich handelt.
Ansonsten ist es rot mit dem Schriftzug ,Inoffiziell*. Im Programm
gibt es keinen Unterschied zwischen offiziellen und inoffiziellen
Klassen, lediglich beim Datenaustausch wird dies mitgespeichert.
Name der Klasse (frei wahibar)

Startjahrgang (der altere Jahrgang)

Endjahrgang (der jiingere Jahrgang)

Geschlecht fur die Klasse

Legt die Anzahl der Starter die in der Klasse gewertet werden fest.
Mit dieser Schaltflache wird die Klasse gespeichert.

Mit dieser Schaltflache wird der Klassendialog geschlossen und
die Klasse nicht gespeichert.



6.7.2 Laufe verwalten

In diesem Dialogfenster kénnen Sie die festgelegten Bewerbe einsehen. Um einen neuen
Bewerb anzulegen klicken Sie auf Neu, um einen Bewerb zu &ndern, wahlen Sie einen
Bewerb aus der liste und klicken auf bearbeiten oder Sie fihren einen Doppelklick auf den zu
andernden Bewerb in der Liste aus.



Bewerbdaten

Bewerbskirzel:
Distanz:
Bewerbname:
Startart:

Datum und Uhrzeit:

Auswertung nach:

Startberechtigung:
Alle:
Keine:

OK:
Abbrechen:

Geben Sie hier bitte das jeweilige Bewerbskiirzel ein.

Gibt die Laufdistanz der Strecke an.

Hier kdnnen Sie den Bewerb benennen.

Wabhlen Sie hier die Startart aus.

Gibt den Zeitpunkt des Starts an.

Gibt an in welcher Klasseneinteilung gewertet wird z.B.: Freie
Klasseneinteilung, DLO 5er Klassen ,DLO 10er Klassen oder
Mannschaftswertung. Je nach Auswahl werden in der Klassenliste
unten nur jene Klassen angefihrt, die der jeweiligen Gruppe
zugeordnet sind.

Hier kdnnen Sie jene Klassen der Wertungsgruppen auswahlen, die
fur diesen Lauf startberechtigt sind.

Wenn Sie auf Alle klicken, so werden auch alle zur Verfligung
stehenden Klassen als Startberechtigt angekreuzt.

Loscht alle Startberechtigungen.

Wahlen Sie OK um die Einstellungen zu speichern.

Auf Abrechen verlassen Sie den Dialog ohne die Anderungen oder
Einstellungen zu speichern.



Zusatzwertungen

Auf dieser Registerkarte kdnnen Sie die Zusatzwertungen einsehen, hinzufligen oder
bearbeiten.



Name:

Kurzbezeichnung:

Typ:

Klassengruppe:

Wertungsgruppe:

Filterautomatik:

OK
Abbrechen

Wertungsgruppen

Geben Sie hier den Namen fir die Zusatzwertung ein.

Hier kénnen Sie der Zusatzwertung eine Kurzbezeichnung zuordnen
Hier geben Sie die Art der Wertung ein(Mannschaftswertung nach
Zeit oder Rang, Einzelwertung)

Hier kénnen Sie die Klassengruppe einstellen. Je nach Einstellung,
werden nur jene Klassen zugelassen, welche dieser Gruppe
zugeordnet sind.

Gibt an in welcher Reihenfolge die Verschiedenen Zusatzwertungen
auf den Listen erscheinen. Zuerst alle Allgemeinen Wertungen und
dann ja nach ihren Einstellungen die Wertungsgruppe nach der
Reihenfolgeeinstellung.

Hier kénnen Sie den Filter einstellen, nach dem die Wertung
durchgefuhrt werden soll. Soll es z.B.: eine Vereinswertung sein,
klicken Sie auf das Kastchen neben Verein und wahlen Sie dann im
Vereinsfenster einen Verein aus.

Des weiteren kann nach Nationen und Regionen gefiltert werden.
Sollten Sie z.B.: einen internationalen Bewerb durchfihren, so
konnen Sie neben der internationalen Wertung auch eine
osterreichische Wertung durchfiihren. Klicken Sie hierftir einfach nur
auf das Kastchen neben Region und geben AUT in das Fenster
daneben ein.

Klicken Sie auf OK um die Einstellungen zu speichern.

Klicken Sie auf Abbrechen wenn Sie den Dialog ohne zu speichern
beenden wollen.

Klicken Sie auf das Neu-Symbol um eine neue Wertungsgruppe anzulegen:



Geben Sie den Namen der Wertungsgruppe ein

Wahlen Sie dann die Reihenfolgezahl welche bestimmt, an welcher Stelle diese
Wertung auf den Listen angezeigt werden Soll. Wahlen Sie z.B.: 1 fur die
Reihenfolge, so wird diese Wertung an 1. Stelle nach den Allgemeinen Wertungen
angefuhrt. Wahlen Sie 2, so wird die Wertung an nach den Wertungsgruppen mit der
Wertungsgruppe 1 angefihrt usw.

Wichtig: Auf den Listen werden immer alle allgemeinen Wertungen vor den
Wertungsgruppen angefihrt!

Klicken Sie auf OK um die Einstellungen zu speichern oder auf Abbrechen um das
Fenster ohne zu speichern zu schlie3en.

Startgeld

Hier bestimmen Sie alle Kosten die mit einer Meldung fir den hinzugefligten bzw.
bearbeiteten Bewerb anfallen.



Klasse:

Fir alle Klassen:
Ubernahme von:
Grund preis:
Ergebnisliste:
T-Shirt;
Onlinemeldung

Urkunde
Zusatz:

Hier bestimmen Sie die Klasse fir welche die Einstellungen gelten
sollen.

Weist die Kosteneinstellungen allen fiir diesen Bewerb zugelassenen
Klassen zu.

Mir diesem Feature konnen Sie die Kosteneinstellungen von
anderen Bewerben tibernehmen. Wéhlen Sie hierfir einen Bewerb
und eine Klasse aus und klicken Sie auf ibernehmen.

Gibt den Grund preis fur eine Meldung an.

Gibt den Preis fur den Erwerb einer Ergebnisliste an

Sollten die Laufer bei ihrer Ergebnisliste ein T-Shirt oder andere
Artikel bekommen, so legen Sie hier den Preis hierfr ein.

Sollte der Athlet eine Onlinemeldung einreichen, so kénnen Sie hier
den Betrag des Nachlasses bzw. Rabatt eingeben.

Legt den Preis einer Urkunde fest.

Andere anfallende Kosten kénnen Sie hier definieren.

7 Vorbereitung

Im Menu Vorbereitung finden Sie alle Tatigkeiten, die vor dem Wettkampfbeginn zu tatigen

sind.

Vereine erfassen:
Teilnehmer erfassen:
Staffeln erfassen:
Meldestelle - Athleten:
Startlisten erstellen:
Listen drucken:

Organisation

Eingabe der Vereine

Eingabe der Teilnehmer und deren Meldungen

Eingabe der Staffeln und deren Meldungen

Hier werden die Startlisten fur die einzelnen Bewerbe erstellt.

Hier werden die Startlisten fur die einzelnen Bewerbe erstellt.

Hier drucken Sie alle Listen, welche Sie vor bzw. wahrend dem
Wettkampf benétigen: Meldeliste, Startliste, Protokoll und den
Zeitplan

Hier finden Sie alle organisatorischen Aufgaben

Vereine erfassen



4.1. Vereine erfassen

Eingabe-und Bedienelemente

Code:
Name:
Verband:

4 4 » »l

Erfassungsautomatik:

Offizieller Vereinscode
Name des Vereins
Verbandskirzel

Neuer Verein
Verein speichern
Verein ldschen
Verein suchen

Curser zum wechseln des Vereins

Wenn eine Athleten bzw. Veriensdatenbank vorhanden ist, so
kdnnen Sie diese aktivieren in dem Sie in das nebenstehende
Kastchen klicken. Wenn Sie nun im Code-fenster den Code
eintippen, erscheinen die Daten des Vereines oder Athleten.



Nachdem Sie die Klassen- und Bewerbstrukturen festgelegt haben, kénnen Sie bereits die
Meldedaten der Teilnehmer eingeben, sowie die Vereine. Eine Ubersicht der bereits
Erfassten Vereine sehen Sie, wenn Sie in der Werkzeugleiste auf Vereine klicken.

Klicken Sie im Menl Vorbereitung auf Vereine erfassen klicken, um den Vereinsdialog zu
offnen. Sie kdnnen den Vereinsdialog auch 6ffnen, in dem Sie in der Vereinsliste auf einen
Verein doppelt klicken. Dieser Verein wird dann im Vereinsdialog angezeigt. Wenn Sie sofort

einen neuen Verein anlegen wollen, so klicken Sie in der Werkzeugleiste auf
Die folgenden Angaben beziehen sich auf den Vereinsdialog:

Navigation durch die Vereine — Navigationsschaltflachen

Mit den 4 Navigationsschaltflachen AP M in der Symbolleiste kdnnen Sie sich durch die

Vereine navigieren. Wenn Sie in der Symbolleiste klicken, kénnen Sie auch einen Verein

suchen. Wenn noch kein Verein Erfasst wurde, so kdnnen Sie in der Werkzeugleiste nur auf
klicken, damit die Felder in der Teilnehmereingabe freigeschaltet werden.

Beachten Sie zudem, dass die Felder fir die Zeiteneingabe erst angezeigt werden, wenn der

Verein und seine Daten gespeichert wurden. Normalerweise geschieht dies automatisch, sie

kénnen jedoch auch auf  klicken, um den Verein sofort zu speichern.

Neuer Verein

1. Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf

2. Geben Sie die Daten des Vereins ein.

3. Klicken Sie  auf um den Verein zu speichern.



Verein l6schen

1. Navigieren Sie zu dem Verein, den Sie l6schen wollen.

2. Klicken Sie auf um den Verein zu l6schen.

Daten des Vereins dndern

1. Navigieren Sie zu dem Verein, bei dem Sie die Daten @ndern wollen.

2. Andern Sie die entsprechenden Daten.
3. Kilicken Sie auf  um den Verein zu speichern.

Wenn Sie einen Verein suchen wollen, so klicken Sie auf , worauf der Suchen-Dialog
erscheint. Geben Sie den Namen ein oder wahlen Sie ihn aus der Liste und klicken Sie auf
OK.

Teilnehmer erfassen

Nachdem Sie die Klassen- und Bewerbstrukturen festgelegt haben, kénnen Sie bereits die
Meldedaten der Teilnehmer eingeben. Eine Ubersicht der bereits erfassten Teilnehmer
sehen Sie, wenn Sie in der Werkzeugleiste auf Teilnehmer klicken.

Klicken Sie im Menl Vorbereitung auf Teilnehmer erfassen Kklicken, um den
Teilnehmerdialog zu 6ffnen. Sie kdnnen den Teilnehmerdialog auch 6ffnen, in dem Sie in der
Teilnehmerliste auf einen Teilnehmer doppelt klicken.



5.1. Teilnehmer erfassen

Dieser Teilnehmer wird dann im Teilnehmerdialog angezeigt. Wenn Sie sofort einen neuen
Teilnehmer anlegen wollen, so klicken Sie in der Werkzeugleiste auf

Eingabe- und Bedienelemente:

Starthummer:
Code:

Name:
Verein:

Ergebnisliste:

Urkunde:
T-shirt:

Onlinemeldung:

Startnummerneingabe
Offizieller Athletencode
Name des Ahtleten
Vereinsname scrollbar

Neuer Athlet
Athlet speichern
Athlet 16schen

Athlet suchen

Wenn dieser Athlet eine Ergebnisliste erhalt klicken Sie das
nebenstehende Kastchen an und die Kosten werden zum
Nenngeld addiert.



Zusatz: All diese Funktionen schlagen sich in der Nenngelddatenbank
nieder, dass heif3t, klicken Sie eines der Kastchen an, so wird der
Betrag fuir das Nenngeld neu berechnet.

Erfassungsautomatik: Wenn eine Athleten bzw. Veriensdatenbank vorhanden ist, so
kdénnen Sie diese aktivieren in dem Sie in das nebenstehende
Kastchen klicken. Wenn Sie nun im Code-fenster den Code
eintippen, erscheinen die Daten des Vereines oder Athleten.

Die folgenden Angaben beziehen sich auf den Teilnehmerdialog:

Navigation durch die Teilnehmer — Navigationsschaltflachen

Mit den 4 Navigationsschaltflachen [M4AP» M in der Symbolleiste kdnnen Sie sich durch die
Teilnehmer navigieren. Wenn Sie in der Symbolleiste klicken, kénnen Sie auch einen
Teilnehmer suchen. Wenn noch kein Teilnehmer Erfasst wurde, so kdnnen Sie in der
Werkzeugleiste nur auf  klicken, damit die Felder in der Teilnehmereingabe freigeschaltet
werden.

Neuer Teilnehmer

1. Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf
2. Geben Sie die Daten des Teilnehmer ein.

3. Wahlen Sie den Verein des Teilnehmers aus. Sollte dieser noch nicht in der Liste
stehen, so kénnen Sie durch Klick auf die Schaltflache Neu den Teilnehmerdialog
aufrufen und einen neuen Teilnehmer eingeben.

4. Klicken Sie  auf um den Teilnehmer zu speichern.

5. AnschlieRend klicken Sie bitte auf die Registerkarte Meldungen, um die Meldungen
fur die einzelnen Bewerbe zu erfassen.

Wahlen Sie den Bewerb aus der Bewerbliste aus oder geben Sie den Bewerbcode im
Codefeld ein und geben Sie den Meldewert ein. Wahlen Sie anschliel3end noch aus, ob der
Teilnehmer auf3er Konkurrenz startet und klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufligen. Wenn
Sie eine Meldung wieder l6schen wollen, so wahlen Sie diese aus der Liste aus und klicken
Sie auf die Schaltflache Entfernen. Wenn Sie eine Meldung editieren wollen, sie fihren Sie
einen Doppelklick auf die entsprechende Meldung durch. AnschlieBend kdénnen Sie den
Meldewert und das AuRer Konkurrenz-Feld editieren. Speichern Sie die Anderungen in dem
Sie anschlie3end auf Speichern klicken.

Stellen Sie hier auch noch ein, welche Kosten der Athlet verursacht, indem Sie auf die
Kastchen neben den Kostengriinden (Ergebnisliste, Urkunde, T-Shirt usw.)klicken.

Bei den Meldungen kénnen sie am Anfang der Meldezeile einstellen ob dieser Teilnehmer in
der Wertung ist bzw. nicht ist. Sie haben die Wahl zwischen

Normal Athlet wird normal gewertet

0.K. ohne Klassen

aw. aus der Wertung



Es besteht die Mdglichkeit Einzel und Mehrkampfbewerbe zu melden. Um dies zu
ermdglichen, wechseln sie bitte im Meldungsfilter zwischen Einzel und Mehrkampf

Des weiteren besteht die Mdglichkeit, am linken unteren Rand des Fensters, eine

Suchautomatik zu aktivieren. Wenn nun ein Athlet bereits mit Code eingegeben wurde, so
erhalten sie automatisch alle Daten dieses Athleten.

Teilnehmer I6schen

1. Navigieren Sie zu dem Teilnehmer, den Sie I6schen wollen.

2. Klicken Sie auf  um den Teilnehmer zu I6schen.
3. Daten des Teilnehmers andern
4. Navigieren Sie zu dem Teilnehmer, bei dem Sie die Daten andern wollen.

5. Andern Sie die entsprechenden Daten.

6. Klicken Sie auf  um den Teilnehmer zu speichern.

Wenn Sie einen Teilnehmer suchen wollen, so klicken Sie auf , worauf der Suchen-Dialog
erscheint. Geben Sie den Namen ein oder wahlen Sie ihn aus der Liste und klicken Sie auf
OK.

7.2.1 Startnummern vergeben

Klicken Sie im Menu Organisation auf Startnummern, um den Startnummern-Dialog zu
offnen und die Starthummern zu vergeben. lhnen wird eine Liste aller Teilnehmer mit den
momentan gemeldeten Teilnehmern angezeigt. Sie sind in der Lage diese Liste beliebig zu
sortieren, in dem Sie auf die entsprechende Spalteniberschrift klicken. Wenn Sie ein zweites
Mal auf die Spalteniberschrift klicken, sortieren Sie die Spalte absteigend, bei einem dritten
Klick wird die Sortierung aufgehoben. Wenn Sie nach mehreren Spalten sortieren sollen,
kénnen Sie das ebenfalls tun. Bitte beachten Sie, dass eine Spalte, welche weiter Links
steht, eine hdhere Prioritdt besitzt. Durch ziehen der Spaltentberschrift mit gedriickter
Maustaste koénnen Sie die Spalte beliebig verschieben und so die Prioritat der Spalte
verandern.



5.2. Startnummernvergabe

Eingabe- und Bedienelemente

Startnummern vergeben: Vergibt die Startnummern vonl aufwarts

Fehlende Startnummern: Erlaubt es fehlende Starthummern einzugeben, so dass sie von
der Vergabe ausgeschlossen werden.

OK: Beenden mit speichern

Abbrechen: Beenden ohne speichern

Wenn Sie die Teilnehmer entsprechend sortiert haben, markieren Sie den Teilnehmerbereich
in dem Sie auf den ersten Teilnehmer klicken und auf den letzten mit gedrickter Shifttaste
klicken.

Geben Sie anschlielend im Textfeld Startnummerbeginn die erste zu vergebende
Startnummer ein und klicken Sie auf die Schaltflache Starthummern vergeben, um die
Startnummern zuzuweisen.

Wenn Sie die Anderungen speichern wollen, incke_n Sie bitte auf OK, um das Fenster zu
schlielRen. Klicken Sie auf Abbrechen, wenn Sie die Anderungen verwerfen wollen.



7.2.2 Startzeiten festlegen

Bedienungs und Steuerungselemente:

Bewerb: Auswahl des Bewerbs

Neu: Erstellt neue Startzeit
Bearbeiten: Vorhandene Startzeit bearbeiten
Loschen: L6scht ausgewahlte Startzeit

Startzeiten neu berechnen:
Teilt den Teilnehmern die Startzeit zu.
Schliel3en: Schliel3t Startzeiteneinstellungen.

Neue Startzeit

Wenn Sie eine Neue Startzeit anlegen wollen, wahlen Sie den Bewerb aus und klicken auf
Neu.

Startposition von bis:  Gibt an fur welche Startpositionen die Startzeiten vergeben werden.
Startzeit: Gibt die Startzeit an (Startzeit = Tageszeit des Starts)



Startintervall: Bei Massenstart wird immer O eingegeben. Sollte ein Einzelstart
vergeben werden, geben Sie im Eingabefeld den zeitlichen Abstand
der Einzelstarts ein.

Soll z.B. alle 15 Sekunden ein Teilnehmer starten, so geben Sie 5

ein.
OK: Speichert die Eingabe oder Anderung
Abbrechen: Schliel3t das Fenster ohne die Eingabe oder Anderung zu speichern.

Listen drucken

Der Druck Dialog verandert sich nur gering von Liste zu Liste. Klicken Sie auf eine Listenart
und der Listen Druck Dialog 6ffnet sich.

Sie haben hier noch einmal die Mdglichkeit, die Art der Liste die Sie drucken wollen
Auszuwahlen. Klicken Sie auf das Listentyp-scrollment und Sie kénnen zwischen folgenden
Listentypen wahlen:

Meldeliste
Meldeubersicht
Meldestatistik
Startgeldrechnung
Ergebnissliste

Als nachstes haben Sie die Moglichkeit die Inhalte der Listen zu bearbeiten.



7.3.1 Statistik Meldeliste und Meldeubersicht

Kriterien: Melde listen kdnnen Sie nach Verein, Region und Nation ordnen.
Sortierung: Mit einen klick in das nebenstehende Kastchen kdnnen Sie in Klassen
unterteilen.

Nach jedem Bewerb einen Seitenumbruch einschieben.
Die Meldeliste als Etiketten Drucken
Werbung oder sonstige Grafiken nur auf der ersten Seite drucken.

7.3.2 Ergebnisliste



Wahlen Sie den Typ der Liste aus

Wabhlen Sie bei Kriterien ob Sie nach Laufen oder Wertungen (siehe
Wertungsgruppen/Zusatzwertungen ) ordnen wollen.

Wahlen Sie die weiteren Kriterien nach denen die Liste gestaltet werden soll.

Wabhlen Sie den Druckbereich: Die Bewerbe die gedruckt werden sollen und die
Wertungsgruppen die auf dem Ausdruck angefihrt werden sollen.

Bei Ergebnislisten, haben Sie zusétzlich die Option, die Liste als offiziell oder inoffiziell zu
drucken. Dies kénnen Sie mit einem klick in das Késtchen neben ,ist eine offizielle Liste".

7.3.3 Erweiterte Optionen

Allgemeine Druckeinstellungen

Seitenrander
Hier kdnnen Sie die Seitenrdnder des Drucks separat (oben,unten,links,rechts) einstellen.

Angezeigte Standardelemente

Hier kdnnen Sie die Elemente einstellen die standartgeman angezeigt werden sollen.



Grafiken verwenden

Hier konnen Sie Kopf und Ful3zeilen mit Grafiken laden. Klicken Sie auf Durchsuchen und
wahlen Sie die jeweilige Datei, die als Ful3 bzw. Kopfzeile angezeigt werden soll und klicken
Sie auf OK.

Etikettenformate

Hier kdnnen Sie ihre Etikettenformate einstellen. Als Standart sind hier schon
Voreinstellungen getroffen. Sollten Sie dennoch neue Formate bendtigen, klicken Sie auf
Neu.



Geben Sie hier einen Namen fiir das Format ein.

AnschlieRend kénnen Sie auswahlen, ob ein Rand gedruckt werden soll.

Stellen Sie dann den Seitenabstand von links und von oben, die Etikettenhéhe und Breite
ein. Als Vertikaler und Horizontaler Abstand ist der Abstand der Linken Oberen Ecke einer
Etikette zur unten bzw. rechts angrenzenden Etikettenecke.

Zum Schluss Stellen Sie noch die Anzahl der Spalten und Zeilen ein. Dies bedeutet die
anzahl an Etiketten auf einer Seite.

Zum beenden und Speichern klicken Sie auf Ok.

Zum Abbrechen klicken Sie auf Abbrechen.



8 Extras

Unter diesem MenUpunkt finden Sie alle Funktionen, die Sie entweder nach dem Wettkampf,
oder die Sie wahrend des ganzen Wettkampfes brauchen kdnnen, jedoch in keine der
vorangegangenen Menus pal3t.

Importieren/Exportieren:Unter diesem Menupunkt kdénnen Sie Dateien in verschiedenste
Formate importieren und exportieren

Listen editieren: Die Namen der Spalten bzw. ob Spalten gedruckt werden sollen,
finden Sie hier.
Optionen: Einstellungen fur SELTEC Track & Field

Import und Export

Wahlen Sie im Menu Extras den Menipunkt Importieren/Exportieren, um die Import- und
Exportfunktionen von SELTEC Track & Field zu nutzen. Der Import- und Exportassistent
unterstitzt Sie beim Import und Export der Daten.

7.1.Import/Export Dialog

Import

Wahlen Sie das gewilnschte Format aus der Liste aus.

Wahlen Sie den Datentyp aus der Liste aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache Durchsuchen, um den Dateiauswahldialog zu 6ffnen.
Wahlen Sie anschlieend die zu importierende Datei aus und klicken Sie auf die Schaltflache

Offnen, um die in der Datei gespeicherten Dateien zu importieren.

Aktivieren Sie die Kontrollbox Vorhandene Datensétze |6schen um vor dem Import sdmtliche
bereits vorhandenen Datensatze zu Idschen.



Export

Wabhlen Sie die gewiinschte Export-Routine aus der Liste aus.
Wahlen Sie den zu exportierenden Datentyp aus der Liste aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache Durchsuchen, um den Dateiauswahldialog zu 6ffnen.
Wahlen Sie anschlieRend die zu importierende Datei aus und klicken Sie auf die Schaltflache
Speichern, um die Daten zu exportieren.

Listen bearbeiten

Die Namen der Spaltenkdpfe sowie die Definition, welche Spaltenkdpfe tUberhaupt gedruckt
werden, legt man unter dem Menupunkt Listen editieren fest. Gehen Sie wie folgt vor, um
eine Liste zu editieren:

Wahlen Sie den Listentyp, welchen Sie editiere wollen aus

Wahlen Sie anschlielend den Spaltennamen der Spalte aus, welche Sie andern wollen und
klicken Sie auf Gewahltes Feld editieren.

Sie kbnnen dann den Spaltennamen editieren, sowie die Kontrollbox setzen, ob diese Spalte
gedruckt werden soll oder nicht.

Klicken Sie zum SchluB auf OK, um die Anderungen zu speichern.

9 Durchfuhrung

In diesem Men finden Sie jene Funktionen, die Sie wahrend bzw. kurz vor dem Wettkampf
ausfuhren werden.

Zeiten erfassen



6.1. Zeiten erfassen

Eingabe- und Bedienelemente:

Bewerbe Gibt den zur Zeit zu bearbeitenden Bewerb an
Startzeit/Endzeit Gibt die zu bearbeitende Zeit an

Zeitfenster Zeigt die Tageszeit an.

Starthummer/Zeit Ordnet die Teilnehmer in der Liste nach Zeit oder Starthnummer

Sie haben mehrere Mdglichkeiten die Start und Zielzeiten zu erfassen

9.1.1 Manuelle Eingabe der Zeiten

Wollen Sie die Zeiten manuell eingeben, so gehen Sie wie folgt vor.

Laufzeiten:

Wenn das Tageszeitfenster gelb ist so kdnnen Sie die Laufzeiten direkt eingeben.
Klicken Sie hierfur auf das Startnummernfenster mit der Kennzeichnung StNr.
Geben Sie die Starthnummer des Laufers dessen Endzeit Sie bearbeiten wollen ein.
Dricken Sie nun die Eingabetaste oder klicken Sie in das Zeiteingabefenster
Geben Sie hier die Nettolaufzeit ein.

Wichtig Laufzeiten ohne Doppelpunkt, Komma oder anderen Sonderzeichen.



Beispiel 10:23 = 1023

Driicken Sie die Eingabetaste und der Cursor springt wieder ins Startnummernfeld
zuruck.

Wenn Sie jetzt erneut eine Startnummer eingeben und Entertaste betétigen, so
springt der Cursor wieder in das Zeiteingabefeld und Sie sehen jetzt eine
Voreinstellung. Sollten namlich einige Laufer gleichzeitig ins Ziel kommen, so missen

Sie hier nur noch die letzte Stelle eingeben. Sollte dies nicht der Fall sein, gehen Sie
einfach mit der Shift-Back Taste Stelle fur Stelle zurtick.

9.1.2 Stoppuhr- Modus

Startzeiteneingabe:

Fuhren Sie einen Doppelklick auf das Zeitfenster durch. Dieses wird dadurch
Rotgefarbt.
Nun kdnnen Sie die Zeiten manuell eingeben.

Ordnen Sie den Teilnehmern eine Startzeit zu indem Sie in dem Feld in dem zur Zeit
Endzeit steht den Punkt Startzeit auswéhlen.

Steht in diesem Feld nun Startzeit, so tippen Sie in den Eingabefeldern eine
Startnummer ein und driicken Eingabe.

AnschlieRend klicken Sie in das Eingabefeld fur Zeit und geben die Tageszeit des
Starts ein.

Wichtig!!! Eingabe von Zeiten hier, ohne Doppelpunkt, Komma oder der gleichen.
Beispiel: 10:23:10 = 102310

Wenn Sie die Eingabe korrekt durchgefuhrt haben und im Kastchen links neben

Zeiten automatisch tibernehmen ein Hackchen ist, so wird diese Startzeit nach
driicken der Eingabetaste allen Teilnehmern zugeordnet.

Endzeiteneingabe:
In diesem Modus funktioniert alles mit Tageszeiten. Und Sie ersparen sich jede Zeit
einzeln einzutippen.
Das Tageszeitenfenster bleibt rot eingefarbt.

Wahlen Sie aber wieder statt Startzeiten, in der Auswahl Endzeiten aus.



Geben Sie nun im StNr Feld die Startnummer des Laufers der gerade durch das Ziel
lauft ein und driicken Sie Eingabe.

In dem Moment in dem Sie die Enter bzw. Eingabetaste driicken, wird die Stopuhr
ausgelost und die Laufzeit wird automatisch berechnet.

9.1.3 Zeitenerfassung Uber Zeitmessgerate

Zeitmessgerat einstellen

Im Menu Optionen finden Sie den Punkt Zeitmessgeréate. Wahlen Sie diesen Punkt aus und
folgender Dialog wird geotffnet:

Hier kdnnen Sie das Gerat wahlen, welches Sie zur Zeitenerfassung verwenden werden.
Wahlen Sie hierfur ein Gerat aus und klicken Sie auf Verwenden. Das Geréat wird in der Liste
Blau markiert.

Wollen Sie ein Gerét bearbeiten oder neu anlegen, so klicken Sie auf Neu oder Bearbeiten.



Wabhlen Sie eine Bezeichnung fur das Geréat

Geben Sie den Hersteller ein

Geben Sie die Bezeichnung ein, wie Sie auf den Listen erscheinen soll.
Wahlen Sie nun die Schnittstellenkonfiguration aus

Und geben Sie das Eingangsformat mit Hilfe der unten im Fenster angezeigten
Legende ein.

AnschlieRend klicken Sie auf OK um die Eingaben zu speichern oder auf Abbrechen
um das Fenster zu schliel3en ohne zu speichern

Zeitenerfassung

Wenn das richtige Zeitmessgerat ausgewahlt und angeschlossen ist, wahlen Sie den
Bewerb den Sie abwickeln wollen aus.

Die Zeiten die nun vom Zeitmessgerat erfasst werden kommen nun als Datenpakete
bei ihnen an. Die Zeiten werden rechts unten in das Feld geschrieben.

Mit der Option Zeiten automatisch Gbernehmen, werden die Zeiten ohne ihr Zutun en
einzelnen Teilnehmern zugeordnet.

Sie kdnnen dann diese Zeiten links in der Liste unter Endzeiten einsehen.



Um eine gewisse Ubersicht zu bewahren, raten wir ihnen auch die Option
,ubernommene Zeiten ausblenden zu aktivieren. Mit dieser Option werden alle Zeiten
die schon einem Teilnehmer zugeordnet sind ausgeblendet.

Sie kénnen das Fenster links unten mit der Option ,Alle Zeiten I6schen* sdubern.

Sollten Sie Fehlimpulse oder Zeiten die Sie I6schen wollen empfangen, so kdnnen
Sie diese mit der Option ,Ausgewdhlte Zeiten ldschen” eliminieren.

9.1.4 Kommentatorplatze

Im Menii Optionen finden Sie den Menuipunkt ,Kommentatorplatze*. Uber diesen Meniipunkt
konfigurieren Sie die Informationsstationen (Infomonitor) welche die Daten des Timingclients
empfangen sollen.

Stellen Sie den TCP Port tber den Sie die Daten ubermitteln ein (Port muss im
Infomonitor und im Timingclient der selbe sein.)

Geben Sie die IP Adressen oder die Computernamen der Info-Stationen ein.
Klicken Sie auf OK um die Einstellungen zu speichern.

Klicken Sie auf Abbrechen um das Fenster zu schlieBen ohne zu speichern



10 Urkundendruck — Certificate

Der Urkundendruck wird tiber ein eigenes Programm abgewickelt, welches es ermdglicht die
Urkunden sowohl lokal als auch Uber das Netzwerk zu drucken. Sie starten das
Urkundenprogramm ,Certificate”, in dem Sie im Startment im Track & Field Ordner das
Programm ,Certificate” starten.

10.1.1 Screenshot — Urkundendesign

8.1. Certificate

Eingabe und Bedienelemente im Designmodus

Vorschaufenster: Vorschau mit allen Elementen (immer im A4 Format)
Elementliste: Liste mit allen Feldern, welche automatisch aufgefillt werden.
Elementdaten: Detaildaten des ausgewahlten Feldes

Neues Element: Anlegen eines neuen Elementes

Element léschen: Ldscht das im Moment ausgewahlte Element



Element sichern:

Speichert Anderungen an einem Element bzw. ein neues Element.

8.2.Urkundendruck

Eingabe und Bedienelemente im Druckmodus

Vorschaubereich
Wettkampf:
Bewerb:

Klassen:

Alternative Wertungen:

Ergebnisliste:

Platzmarkierung:

Drucken:

Im Vorschaubereich sieht man die aktuelle Urkunde mit
ausgeflliten Feldern

Die aktuell getffnete Wettkampfdatei. Um eine Wettkampfdatei zu
offnen klicken Sie bitte auf Durchsuchen.

Aktueller Bewerb fir welchen die Urkunden gedruckt werden
sollen.

Aktuelle Klasse, fur welche die Urkunden gedruckt werden sollen.
Standardmaliig werden fiur alle Klassen urkunden gedruckt.

Wenn Sie dieses Feld anhacken, werden statt der Klassen, die
alternativen Wertungen des Bewerbes angezeigt, fur welche Sie
Urkunden drucken kénnen.

Liste mit der Ergebnisliste fir den ausgewahlten Bewerb und die
ausgewahlte Klasse/alternative Wertung. Alle angehakten
Teilnehmer werden beim Urkundendruck beriicksichtigt.

Es werden automatisch Hakchen im angegebenen Platzbereich
gesetzt.

Druckt die selektierten Urkunden in den Vorschaubereich. Um Sie
auf den Drucker auszugeben, Kklicken Sie bitte auf das



Druckersymbol oberhalb des Vorschaubereiches und bestétigen
Sie den Druckdialog mit OK.



10.1.2 Menustruktur:

Dateimen(

Im Dateiment finden Sie alle Datei orientierten Funktionen:

Neue Urkunde: Initialisiert das Urkundenprogramm und legt eine neue leere Urkundendatei
an.

Urkunde 6ffnen: Wahlen Sie diesen Menipunkt, um eine bestehende Urkundendatei zu
offnen.

Urkunde speichern: Wahlen Sie diesen Menipunkt, um die aktuelle Urkundendefinition
dauerhaft zu speichern.

Beenden: Beendet das Programm

Layouts

Im Menl Layouts konnen Sie neue Layouts anlegen, verwalten und bearbeiten und Sie
kénnen zwischen verschiedenen Layouts hin und her schalten. Naheres im Kapitel Layouts.

10.1.3 Layouts verwalten

Wenn Sie einen Wettkampf durchfilhren kann es sein, dass sie verschiedenartige
Urkundenlayouts brauchen, z.B. fur Einzel- und Staffelbewerbe, Mehrkampf und DMM

Standardmalfig ist ein Layout automatisch angelegt, sie konnen jedoch beliebig viele weitere
Layouts anlegen. Um dies zu machen, wahlen Sie bitte im Menu ,Layouts” den Menupunkt
.Layouts ...".

8.3.Layoutverwaltung

Bedienelemente:

Name: Name des aktuellen Layouts. Dieser Name erscheint dann in der
Liste des Layoutmenus

Typ: Typ des aktuell ausgewahlten Layouts (Einzelbewerb,
Staffelbewerb, Mehrkampf, Mehrkampfmannschafts und

Mannschaftslayout)



Layoutliste: Liste mit allen Layouts. Wahlen Sie hier das gewiinschte Layout,
um es im oberen Bereich zu bearbeiten.



Neues Layout anlegen.

Gehen Sie wie folgt vor, um ein neues Layout anzulegen:

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Neu“. Daraufhin wird das Namensfeld geléscht und ein
neuer Eintrag angelegt.

Geben Sie den Name fir das Layout an und wahlen Sie den gewilinschten Typ aus. Der Typ
bestimmt spater darUber, welche Datenfelder sie auswéhlen kénnen fir Ihr Layout bzw. die
Art der Ergebnisliste

Layout editieren

Um ein bestehendes Layout zu editieren gehen Sie bitte wie folgt vor:
Wabhlen Sie das gewiinschte Layout aus der Layoutliste aus

Andern Sie den Namen oder den Typ

Klicken Sie auf ,Speichern®, um die gemachten Anderungen zu iibernehmen,

Layout l6schen

Um ein bestehendes Layout zu lI6schen, gehen Sie bitte wie folgt vor:
Wahlen Sie das zu l6schende Layout aus der Liste aus
Klicken Sie anschlie3end auf ,Ldschen” und bestétigen Sie die Sicherheitsabfrage mit OK.

AnschlieBend konnen Sie diese Layouts im Menu Layouts auswahlen. Das angehakte
Layout ist immer das aktive, sowohl zum Bearbeiten als auch fur den Urkundendruck.

10.1.4 Urkundenlayout bearbeiten
Gehen Sie wie folgt vor, um ein Urkundenlayout zu bearbeiten:

Wahlen Sie im Meni Layouts das gewiinschte Meni. Es wird in den Vorschaubereich
geladen und Sie sehen die Felddefinitionen im Vorschaubereich. Bitte beachten Sie noch
dass sie die Registerkate Design ausgewahlt haben, damit Sie das Layout bearbeiten
koénnen.

Neues Feld anlegen

Um ein neues Feld anzulegen gehen Sie bitte wie folgt vor:

Klicken Sie auf ,Neues Element”, damit ein neues Element angelegt wird

Legen Sie den Typ des Feldes fest, Sie haben folgende Auswahlmdglichkeit:

Datenbankfeld: Liefert den Inhalt eines Feldes zuriick

Textfeld: Definiert ein Feld mit fixer Textinformation

Graphik: Definiert ein Bild oder eine Graphik, welche gedruckt werden soll

Formel: Sie kdnnen Textfelder und Datenbankfelder auch mischen, indem Sie ein Formelfeld
anlegen

Geben Sie die Position an. Es wird die X und Y Koordinate in Millimeter gemessen vom
Linken, oberen Eckpunktes eines Din-A4 Blattes angegeben.

Geben Sie die Ausrichtung an. Der Feldinhalt wird dann an der angegebenen Position
entsprechend ausgerichtet angezeigt.

Feld/Text/Graphik/Formel: In diesen Feldern wird abhangig vom Feldtyp angegeben, was in
dem Feld dargestellt werden soll.

Feld: Datenbankfeld



Text: Fixer Text, welchen Sie hier eingeben

Graphik: Der Pfad der Graphikdatei wird hier angegeben. Bitte beachten Sie, dass wenn Sie
die Urkundendatei kopieren, auch die Graphikdatei mitkopieren missen und den Pfad
maoglicherweise anpassen missen.

Formel: Text mit eingebetteten Datenbankfeldern. Die Datenbankfelder werden innerhalb
des Textes in eckigen Klammern geschrieben und werden dann nahtlos integriert.

Font: Eine Vorschau des ausgewéhlten Fonts. Klicken Sie bitte auf ,Schriftart zuweisen®, um
in den Schriftartendialog zu gelangen. Dort legen Sie bitte Schriftart, GroRe und Attribute
fest.

Klicken Sie anschlielend auf ,Element Speichern®, um das neue Element zu speichern und
in die Liste aufzunehmen.

Bestehendes Element bearbeiten

Gehen Sie wie folgt vor, um ein bestehendes Element zu bearbeiten:

Wahlen Sie das Element aus der Liste aus

Andern Sie die entsprechenden Daten

Klicken Sie anschliel3end auf ,Element speichern®, um die Anderungen abzuspeichern.

Bestehendes Element I6schen

Gehen Sie wie folgt vor, um ein bestehendes Element zu bearbeiten:

Wahlen Sie das Element aus der Liste aus

Klicken Sie anschlieRend auf ,Element l6schen” und bestatigen Sie die Sicherheitsabfrage
mit OK, um das Element zu |6schen.

Um das gesamte Layout dauerhaft zu speichern, wahlen Sie bitte im Meni ,Datei”, den
Menlpunkt ,Urkunde speichern. Im Dateidialog wéhlen Sie bitte den Pfad fur die
Urkundendatei aus, und geben den entsprechenden Dateinamen an.



10.1.5 Urkunden drucken

Screenshot

8.4. Urkunden drucken

Beschreibung

Um die Urkunden zu drucken, gehen Sie bitte wie folgt vor:

Wahlen Sie im Menl Layouts jenes Layout aus, nach welchem Sie die Urkunden drucken
wollen.

Wabhlen Sie anschliel3end die Registerkarte ,Bewerbe drucken® aus, um in den Druckbereich
zu gelangen

Sollten Sie noch keinen Wettkampf geéffnet haben, klicken Sie bitte auf ,Durchsuchen® und
wahlen Sie mit dem Dateidialog die entsprechende Wettkampfdatei aus, welche nun
dauerhaft gedffnet wird. Die Datei kann dabei sowohl lokal auf der Festplatte liegen als auch
auf einem freigegebenen Netzlaufwerk.

Wabhlen Sie anschlieRend den Bewerb aus, fir welchen Sie die Urkunden drucken wollen.
Optional kdnnen Sie auch die Klasse auswéhlen. StandardméafRig werden die Urkunden fir
alle Klassen innerhalb des Bewerbes gedruckt.

Wenn Sie die Checkbox ,Alternative Wertungen“ anhaken, werden anstatt der Klassen die
alternativen Wertungen angezeigt.

Je nach Auswahl, wird im Ergebnislistenbereich nun die Ergebnisliste fir den ausgewahlten
Bewerb und auch fir die ausgewdhlte Klasse oder alternative Wertung angezeigt.
Standardmafig werden alle Teilnehmer, welche innerhalb des Rangbereichs liegt angehakt,



so dass fir diese Teilnehmer eine Urkunde gedruckt wird. Sie kdnnen daran jedoch jederzeit
eine Anderung vornehmen.

Ganz unten konnen Sie noch festlegen, fir welchen Rangbereich (Von/Bis) Sie Urkunden
standardmé&fRig drucken wollen. Dieser Bereich wird dann in der Ergebnisliste automatisch
markiert.

Klicken Sie anschliefend auf die Schaltflache ,Drucken”, um die Urkunden in der Vorschau
zu generieren. Sollte alles passen, klicken Sie bitte oberhalb des Vorschaubereiches auf das
Druckersymbol und bestatigen den Druckdialog mit OK.

11 Infomonitor

Der Infomonitor dient als Hilfe fiir Stadionsprecher, Wettkampforganisatoren usw. und wird
per Netzwerk mit den Daten vom Server auf dem Seltec Run durchgefiihrt wird, gespeist.

Infomonitor Hauptfenster

Im Wettkampfmenu kdnnen Sie hier den Wettkampf den Sie einsehen mochten offnen.
Ist der Wettkampfgeoffnet, sehen Sie eine Liste der eingegangen Teilnehmer und deren
Endzeiten. Jeweils am Zeilenbeginn befindet sich der derzeitige Rang. Am Ende jeder Zeile



sehen Sie die gelaufene Zeit und die Differenzzeit bzw. den Rickstand. Bei jeder
Aktualisierung wird die Liste neu geordnet.

11.1.1 Aktualisierung

Sie kénnen den Infomonitor per Hand Uber die F5 Taste aktualisieren. Soll der Infomonitor
automatisch aktualisiert werden so kdnnen Sie dies im Meni Optionen unter ,Automatische
Aktualisierung ,, einstellen.

Klicken Sie hier auf ,Automatisch tber Netzwerk abgleichen” und stellen Sie den
richtigen TCP Port ein, tUber den die Daten empfangen werden. (Der TCP Port muss
im Infomonitor und im Timingclient der selbe sein.)

Aktivieren Sie dann die Funktion ,Im angegebenen Intervall neu laden“ und Stellen
Sie das Intervall in dem die Aktualisierung durchgefiihrt werden soll ein.

11.1.2 Bestimmten Verein hervorheben

Im Menu Optionen haben so des weiteren die Moglichkeit einen Verein ihrer Wahl
hervorzuheben.

Wahlen Sie im Optionen Meni den Punkt ,,Bestimmten Verein hervorheben®.
Wahlen Sie den Verein ihrer Wahl im ,Verein Fenster" aus.

Klicken Sie auf OK.



Die Teilnehmer des ausgewahlten Vereins erscheinen nun fettgedruckt in der Liste.

11.1.3 Immer im Vordergrund

Wenn Sie wollen, das der Infomonitor immer im Vordergrund ihrer Bildschirmansicht liegt,
wahlen Sie im Menu Optionen den Punkt ,Immer im Vordergrund”. Haben Sie diese Funktion
aktivier, so wird dies im Optionen Menu durch ein Hakchen visualisiert.



